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Bevezet(

Cseh-Németh Csongor vagyok, a Zalabéri Altalanos Iskola 6. osztalyos tanuldja. Harmadikos
korom oOta minden évben részt veszek a Kutatd Gyerekek Tudomanyos Konferenciaja
tanulmanyi versenyen. Az eldz0 ¢években torténelmi témakat valasztottam: végeztem
kutatdsokat a gordg hoplitdkrol, a masodik vilaghaboru sorsforditd csatdir6l, valamint a
16vészarok-hadviselésrdl is. Idén valtozott az érdeklddésem: egy asztali szerepjatékot mutatok

be, illetve az ez alapjan készitett sajat jatéktervemet ismertetem.

Témavalasztasom indoklasa

Szabadidémben nagyon szeretek youtube videdkat nézegetni. Egy ilyen alkalommal - 2025
Oszén - talalkoztam el8szor a D&D asztali szerepjatékkal, amit nagyon érdekesnek talaltam.
Elég sok videdt megnéztem, és kdzben arra gondoltam, hogy milyen jo lenne ezt a jatékot
kiprébalni ugy, hogy kitalalok egy sajat valtozatot, és azt megismertetem a baradtaimmal. Mivel
elég élénk a fantaziam, és nagyon szeretek rajzolni, uj dolgokat kitalalni, megalkotni, mar el is
kezdtem a Kerettorténeten, a jatéktablan és a figurakon torni a fejem. Arra is hamar rajottem,
hogy engem ez a jaték elsésorban jatékmesterként, nem pedig jatékosként érdekel. Aztan az is
megfogalmazddott bennem, hogy az iskolai alkotdi napon bemutatom ezt a témat, amit meg is
valdsitottam. Ez utan kezdtem bele a részletesebb tajékozodasba, és nagyon meglepddtem azon,
hogy milyen hatalmas informaciomennyiség all rendelkezésre a témaval kapcsolatban az

interneten magyar nyelven is.

A D&D bemutatdsa

A D&D fogalma

A jaték teljes neve: Dungeons & Dragons, sz6 szerint azt jelenti, hogy Kazamatéak és Sarkanyok,

a jatékra utalva: Kalandok és Sarkanyok. Gyakori roviditései: D&D és DnD.

A Dungeons & Dragons ,,egy népszeri, fantasy vilagban jatszodo, nyilt végii asztali
szerepjaték, ahol minden jatékos megalkotia a sajat karakterét — annak erdsségeivel,
gvengeségeivel és lehetoségeivel —, majd pedig képzeletbeli kalandokba indulnak egy kialakitott

és meghatarozott fantaziakornyezetben. A jatékhoz tartozik még a Dungeon Master (DM), a



jatékvezeto, aki a torténet mesélojekent és birojaként fenntartja azt a kérnyezetet, amelyben a

kalandok megtorténnek, és a jatékvilag lakéinak szerepét betolteti.

A jaték lényege tehat, hogy a képzelet vilagaba repiti a résztvevoket, egy olyan torténetbe
(kampanyba), amit a jatékmester talal ki. Ehhez karaktereket hoznak 1étre, akiknek a helyzetébe
kell beleilleszkedniiik a jatékosoknak, k6zos dontéseket kell hozniuk annak érdekében, hogy az
egyes kalandok céljait el tudjak érni. Ek6zben mindenféle akadalyokat kell lekiizdeniiik,

probakat kell teljesiteniiik, alkalmazkodva a jaték szabalyaihoz is.

A jaték rovid torténete

Ez az asztali szerepjaték eredetét tekintve a wargame-kkel mutat rokonsagot. ,,A wargame
meghatarozasa meglehetosen tag: olyan stratégiai — dltalaban tablas és/vagy miniatiir
figurdkat hasznalo — jatékokrol van szo, melyek katonai hadmiiveleteket modelleznek le. Vagyis:
haboruk, iitkozetek szimulacioi ezek, ahol a jatékosok vagy egyiitt, vagy egymds ellen
harcolnak, akdr valamely megtortént csatat feldolgozva, akar valami képzeletsziilte

dsszecsapdsban részt véve.

Ezek a jatékok fleg az amerikai egyetemeken terjedtek el az 1950-60-as években. A jaték iranti
rajongasanak koszonhetéen ismerkedett meg egymassal Dave Arneson és Gary Gygax, akik
tobb éves kozos munka utan, 1974-ben jelentették meg a Dungeons & Dragons elsd valtozatat,
ekkor még The Fantasy Game néven. Arneson otleteivel jelent meg a képzelGerd, a fantazia
vilaga a jatékban, és kialakultak az egyedi figurdk a hadseregek helyett, Gygax pedig létrehozta

a szabalyrendszert, ami segitett a jatékot milkodtetni.

., Az eredeti, elsd kiaddsu D&D kartondobozban, harom fiizetre bontva jelent meg. A Men &
Magic természetesen a karakteralkotdsrol és a harc azon szabalyairdl szolt, melyeket a
Chainmail nem részletezett. Mivel Gygax nem kedvelte a nem-emberi karaktereket, pokoli
hatarokat szabott: a hobbitok 4., a torpék 6. szintnél nem fejlodhettek tovabb, az elfeknek
valamiért csak harcosként volt ilyen megkotése. A Monsters & Treasure egyfelol egy rakas
klasszikus fantasy szérnyet tartalmazott, masrészt pedig vagy egy tucat eltéro zselét, pudingot,

penészt és mas nonszensz dungeon-rémet. A varazstargyak kézt mar szerepeltek a ,,pluszos”

! https://reflexshop.hu/mi-az-a-dungeons-and-dragons-
jatek?srsltid=AfmBOorlglkuzFmuYaVBUSYqZ0Ojap5nQaH7SJ4w3iVNbN5sqfC5Qsyrb
utolso letdltés ideje: 2026.02.28.

2 https://retro.land/a-szerepjatekok-eredettortenete/ utolso letdltés ideje: 2026. 02. 28.
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fegyverek és a varazsgyiiriik. A The Underworld & Wilderness Adventures fiizet elsésorban a

meséloknek (akkori szohasznalattal: a biroknak) szolt, és a kalandépités, hangulatteremtés,

dungeontervezés és szornyiranyitds voltak f& témdi.

Babes Mot Fantactic edieral Warganan
Campaiges Mlapable oith Pigar 30d Pracll
and Wanlatore Tigeray
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1. dbra Az 1974-es D&D harom fiizete

Gygax kénytelen volt sajat kiadot alapitani (Tactical Studies Rules), mert senki sem vallalta a
jaték kiadasat. Kotetenként 1000-1000 darabot nyomtattak elészor, aztan még abban az évben
ujabb 2000 darabot, a kovetkezd évben pedig mar havonta 1000, majd 2000, s6t 5000 példanyt
is eladtak a D&D-b6l. Ez azt mutatja, hogy az angol nyelvteriileteken hatalmas sikere lett a

jatéknak.

Az eredeti Dungeons & Dragons sokkal egyszeriibb volt, mint az azdta megjelentetett tjabb
valtozatok. Példaul csak harom kaszt (harcos, magiahasznald, pap), négy faj (ember, elf, torpe,
hobbit) és harom jellem (tdrvényes, semleges, kaotikus) koziil lehetett valasztani, és sok -
Tolkien torténeteiben szerepld - figura is megjelent benne az entektdl a hobbitokig. Nagyon
sokat valtoztak az alapvetd jatékrendszerek ((XP, HP, szintlépés, magikus targyak, varazslatok,
mentddobasok), de legnagyobb valtoztatas az volt, hogy az 0j kiadasokban a szerepjaték kertilt
az elso helyre. Példaul az eredeti D&D-ben a jatékmester gyakran a jatékosok ellen I1épett fel,

az Ujabb valtozatokban mar inkébb az a cél, hogy egyiitt éljenek meg sikereket.

Az évek soran a két alkotd baratsdga nem maradt meg, mert anyagi és érzelmi valsagok
befolyasoltak oket, de az altaluk feltalalt jaték tobb mint negyven év elteltével is rengeteg

embernek jelent tartalmas szorakozast.

3 https://retro.land/a-szerepjatekok-eredettortenete/ utolso letdltés ideje: 2026. 02. 28.
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Nem gondoltam arra, hogy szinte egy egész iparag épiilt ki a D&D forgalmazasaval egyiitt. A
jaték megjelentetése mellett torténik a konyvek kiadasa, jatékfigurdk, dobodkockak,
terepasztalok tervezése, reklamtargyak piacra dobasa, rajzfilmet is készitettek beldle, és egy
filmsorozatban is jatsszak. A bongészés soran jottem ra, hogy vannak olyan internetes oldalak,
ahol szinte csak a D&D-vel kapcsolatos informaciokrol, jatéklehetoségekrél, sét a

jatékmesterek képzésérdl szolnak a hirek.
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2. abra Jatékkézikonyv D&DS 3. abra D&D Képes utmutato 4. abra D&D szakdacskonyv

Sajat kampanyom bemutatasa

Jatékostarsak valasztasa

Miutan eldontottem, hogy szeretnék egy sajat kampanyt (versenyt) kitalalni és megvalositani,
végiggondoltam, hogy kik lennének azok, akiket szivesen bevonnék ebbe. Eldszor egy
negyedikes baratommal osztottam meg az Otletemet, aki nagyon lelkes volt. Ezutdn széltam
egyik fiu osztalytarsamnak, majd egy 6tddikes fitnak, végiil pedig egy lany osztalytarsamnak.
fgy lett négy jatékostarsam, jomagam pedig jatékmesterként kezdtem hozza a tervezéshez. A
tarsaim is egyetértettek a dontésemmel, mivel €n ismertem a legjobban a jatékot, tehat logikus
volt, hogy én fogom megrendezni, eldkésziteni és levezetni a kalandokat. Bevallom, nagyon

izgatottan késziiltem minden alkalomra, de kiilondsen az elsdre. Azt terveztem, hogy a dolgozat



megirasaig négy kalandot tudunk lejatszani, viszont betegek voltunk, igy eddig csak harmat

sikeriilt megvalositani, de mindenki nagyon varja mar az ujabbakat.

Karakterek a kampanyomban

A kovetkezd 1épés az volt, hogy végig kellett gondolnunk, hogy a jatékosok milyen karakterek
borébe bujjanak. Igaz, hogy nem volt konnyt kitalalni ezt, de nagyon élveztiik. Bemutatom a

karakterek legfontosabb tulajdonsagait, majd az egyikiiket részletesen is.
Potter Groneth

O egy aasimar vagyis egy égi aldott karakter. Ezen kiviil egy magus (varazslo) is, aki - midta
megaldottak az égiek — az er6s magusok koz¢é tartozik. Néha hangos, nem szereti a pokokat, de
kedveli a macskakat. Harom nyelven tud: az emberek kozos nyelvén (Common), sarkanyul

(Draconic) és égi nyelven (Celestial) is.
Siklal Urna

O egy fél sarkany ranger azaz sarkanylovag. Nem emlékszik arra, hogy honnan jott. Mivel nem
jo az emlékezete, sok mindenre akar figyelni egyszerre. Kett6 nyelven beszél, amik az emberi

nyelv ¢és a sarkany.
Dennis Alfgater

O egy teifling warlock (pokolfajzat és vardzshasznalo), aki egyben egy nemes is. Megunta a
nemesi életet és vandorolni akart a vilagban. Nem szereti az j embereket és a nagy tomegeket.

Tud négy nyelven: emberi nyelven, sarkanyul, tiinde (elfen) és kobold (goblinian) nyelven.
Ragor Ashgorn

O egy dragonborn, vagyis hasonld, mint a fél sarkany, rogue azaz zsivany, tolvaj. Egy szegény
dragonborn volt, aki szeret inni és tolvajkodni. Amikor nincs semmi baj, olyankor sokszor
viccelddik, de amikor valami gond van, akkor komoly lesz. Kett6 nyelven tud: emberi nyelven

és sarkanyul.
Mi mindent olvashatunk le példaul a Dennis Alfgater nevii szerepl6 karakterlapjarol?

A jatékban az elnevezéseket angolul hasznaljuk, mar mindenki érti, hogy mi mit jelent, ezért

nem kell leforditani 6ket magyarra. Az ismertetésben leirom angolul és magyarul is a szavakat.



name/neve: Dennis Alfgater

class/osztalya: warlock — aki egy démonnal kotott egyezséget
status/helyzete: nemes

race/faja: egy emberféle démon

power/ereje: 15, charisma/karizméja: 9, wisdom/bolcsessége, ¢Elettapasztalata: 13,

magic/magiaja: 18, speed/gyorsasaga: 11, stealth/rejtézkddése, lopakodasa: 10
size/mérete: 11, health/életereje: 55, step/lépés: 3

Ezeknek a tulajdonsagoknak, képességeknek az értékét (pontszamat) kockadobassal és a
standard értékkészlet elosztasaval hatdroztam meg, de ezt befolyasolja a faj és az osztaly (kaszt)
is. A méretnél példaul 10-es a ,,normal emberi” méret értéke, az életerénél a magasabb szam
nagyobb életerdt jelent. A szamok értékét ugy is nézhetjiik, hogy 10 f6l6tt +1 pontot jelent a

sikerhez vezet6 tton, 10 alatt viszont — 1 pontot jelent.

things/felszerelése:  magic  staff/varazsbot, = magic
book/varazskonyv, medium  shield/kdzepes pajzs,
backpack/hatizsak, sleeping bag/halozsak, fire
ring/tlizgylri, light armor/kdonnyli péncél, one health
potion/egy életbdjital, bag of coins/egy zsak pénz, bag of
rings/egy zsak gytrt

backstory/hattértorténete: nemesnek sziiletett, de megunta

ezt az életet, ezért elkezdett vandorolni a vilagban

personality/személyisége: vicces kedvili, azonban nem
szeret 1j emberekkel talalkozni, ismerkedni, nem szereti a

tomeget sem

spells/varazslatok, bilibajok, amikre képes: tlizgolyo,

szélfolyam, tiizfal, hamuval vakitds, méregdartsok,

villamrobbantas, sarral vakitas

5. dbra Dennis Alfgater karakterlapja

languages/nyelvek: common/kozds emberi nyelv,

alapnyelv), draconic/sarkany, elfen/tiinde, goblinian/kobold



Az eddigi kampanyok leirasa

A kovetkez6 1€pés az volt, hogy kitalaltam torténeteket, kalandokat a kampanyokhoz, amiben

a karakterek haladnak, dontéseket hoznak, harcolnak.

Az els6 kampany: egy faluban indul a jaték, ahol csak kettd haz van. A jatékosok egy
titkosirassal irt feladatot kapnak. Kézben kideriil, hogy él6halottak vannak az erdében, akikkel
meg kell kiizdeniliik. Tovabb vandorolnak, megtaldljadk a lejaratot egy kazamataba, itt
szembetalaljak magukat az 6rokkel (két csontvaz), Gjabb harc. Taldlnak egy kincsesladat, de ez
igazabol egy utanzo (Mimic/alakvaltoé ragadozo szornyeteg), akinek az eszén tal kell jarni.
Rogton ezutan egy kocsonyas kockaval (Gelatinous Cube) keriilnek szembe, aki egy zselészer(i
anyagbol all, és teljesen atlatszo, alig lehet észrevenni, ezért nagyon veszélyes. Ezutan meg kell

fejteniiik a titkosirast, végiil az utols6 harcban egy csontvazmagussal (Skeleton Mage)

kiizdenek meg. EZ egy €él6holt 1ény, egy varazslattal feltdmasztott csontvaz.

6. dbra Sajat illusztrdcio az elsé kampdnyhoz 7. dbra Sajat készitésd figurdk
A masodik kampany azzal kezd6dik, hogy ki kell jutniuk a beomlott kazamatabol. Amikor mind
kijutnak, meglatjak, hogy a falu ég. A falusiak egy mezon kelnek at. Amikor odaérnek, akkor
veszik észre, hogy ketté goblin bandita kozeledik, akiket le kell gy6znilik. Utana tovabb
mennek a mezoén. Talalkoznak egy magas emberrel, aki azt kéri, hogy hozzak ki a kastélyabol
a baratjat, Sir Dokont. Amikor a kastélyhoz érnek, az egyik jatékos eltiinik. A tobbiek utana
mennek, hogy kiszabaditsak. A harc utan talalkoznak Sir Dokonnal, akirdl kideriil, hogy egy
vampir, el kell rejtézni eldle, de ismét megtaldlja 6ket. A végsd harcban egy varazspalca kap

dont6 szerepet.

A harmadik kampany elején a jatékosok talalkoznak egy orkkal egy barlangban. Az orkok
mitikus Iények, torz a kiilsejiik, €s mindent elpusztitanak. Az els6 harcot vele kell megvivniuk.

Ezutan tovabb mennek egy faluba, ahol a kocsmaban verekedésbe keverednek. Ekkor szerepet
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kap a falu 6re. Megtudjak, hogy a faluban azért nincs sok ember,
mert egy necromanta (olyan varazshasznalo, aki csontvazként
feltamaszthatja a halottakat, és ¢életer6t szivhat el az
ellenségeitdl) megodlte Oket. Tovabb  indulnak egy
varazslotorony-romhoz. Itt talalkoznak a necromantaval, akivel
harcba kezdenek. O harom csontvézat és két zombit is hasznal

segitségképpen, igy kell szembeszallni vele.

Az eddigi kampanyokban minden helyzetben feltalaltak magukat

a jatékosaim, és meg tudtak oldani a feladatokat.

Jatékostarsaim véleménye

8. dbra Az eddigi kampdnyok kontinense
(térképe)

Az minden alkalommal érezhetd volt, hogy nagyon jot
szorakoztunk egyiitt, de kivancsi voltam jatékostarsaim véleményére, ezért a harmadik
kampany utan leiiltiink egyiitt, és néhany kérdés alapjan megbeszéltiik a jatékkal kapcsolatos

gondolataikat, amit nem egyénileg irok le, hanem 6sszegezve.
1. Mi a véleményetek arrdl, hogy ezt a jatékot személyes jelenléttel jatsszuk, nem online?

Nagyon jo, alig varom, jobban telnek a vasarnapjaim. Sokkal viccesebb él6ben, folyamatosak
az interakciok koztiink, tobbet beszélgetiink, gengeliink (bandazunk). J6 a tarsasag, megértjiik
egymast, jol érezziik magunkat egyiitt. Nincs koztiink fesziiltség a jatékon beliil, és igaz, hogy
nem mindig koénnyli megegyezni abban, hogy mi legyen a kovetkezd 1épés, de tudunk

egyezséget kotni a cél eléréséért.

Csongi mindig kitalal valami tréfat: példaul beoltozést, érkezéskor valami vicces probat,
nagyon jOl beleéli magat a szerepébe, egyre jobban meséli a torténetet, a hangjaval is jatszik.

Sohasem ugyanolyan a jaték, mindig van valami véltoztatas, ijdonsag.

9. dbra Izgalmas pillanatok
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2. Miben valtozott az egymashoz val6 viszonyotok?

Régebben nem volt mindenkivel kapcsolatom azon kiviil, hogy ismertiikk egymast. Volt olyan,
akivel nem is besz¢éltem soha azon kiviil, hogy kdszontiink egymdasnak, pedig egy iskolaba
jarunk, és kevés gyerek van. Most sokkal tobbszor megszolitjuk a masikat, és nem csak a D&D-
6l beszEliink, hanem maés dolgokroél is. A Miraval is szoktam beszélni mostanaban, pedig 6
lany. Figyeliink egymasra, meghallgatjuk a masik véleményét, pedig ezt az iskolai életben nem
mindig csinaljuk. Van egy D&D-s csoportunk is, ahol gyakran kommunikalunk egymaéssal,
kiildiink képeket meg Gtleteket.

10. dbra Jaték kézben 11. dbra Ez nagyon vicces

Osszegzés

Osszegzésképpen megfogalmaztam, hogy nagyon sokat tanultam ebbél a KGY TK-s munkabol.
Egyrészt még tobb informaciot gyijtottem a D&D-r6l az internetes oldalakat bongészve, €s
kiegészitettem azt, amit a youtube videokbol mar ismertem. Nyomtatott forméaban konyveket
nem tudtam hasznalni, mert nincs sajatom, és a megyei konyvtaron keresztiil sem sikeriilt

beszerezni.
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Sajat szempontombol a leglényegesebb az, hogy 6nalléan megterveztem mar harom kampanyt,
felkésziiltem rajuk, és le is bonyolitottam 6ket. Ezaltal fejlodott a kreativitasom, jo volt érezni,
hogy nemcsak én, hanem a tarsaim is élvezték a kozos jatékokat, és mindig megdicsértek egy-
egy kampany utin. Az is igaz, hogy nagyon sokat késziilok ezekre az alkalmakra. Ugy
gondoljuk, hogy addig folytatjuk a kampanyokat, amig azok izgalmasak, érdekesek lesznek

Szamunkra.

Szerintem a legfontosabb az volt, hogy a jatékostarsaim és én kiléptiink
az online jatékok vilagabol, és nagyon jol érezziik magunkat a személyes
talalkozasokkor. Alig varjak, hogy irjam, mikor lesz a kovetkezd
kampany, és hogy hogyan késziiljenek ra. Sokkal tobbet kommunikalunk
egymassal szdban és online is, midta elkezdtiik a k6zos jatékokat, ezért
a kommunikécios képességeink is fejlddtek. Néha 6k is hoznak apro
ajandékokat, kellékeket a jatékhoz. Példaul egyikiik meglepetése egy |
igazi D&D-s dobokockakészlet volt.

12. dbra Az ajandék dobdkockakészlet

Véleményem szerint ezt a munkat lehetne folytatni egyrészt azzal, hogy még inkabb
tokéletesitem a tudasomat a D&D-vel kapcsolatosan az ismeretek, de foleg a jatékmesterség
terén, mert engem elsésorban ez érdekel. Masrészt azt is lehetne vizsgalni, hogy milyen hatassal
van ez az asztali szerepjaték a benne résztvevok kommunikacids képességeire, valamint a

szocialis kapcsolataikra.
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